
Troisième figure de notre catalogue, te renversement va tourner autour du troisième
axe, cefui dé lacet. Cette fois, if n'est plus question d'une rotation compfète, _mais d'un
demi tour. Le renversement est une figure fort esthétique quand effe est parfaitement
réalisée. D'apparence assez simple, elle demande pas mal de travail pour être réussie.
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d'où vient le vent Le modèle bascu-
le latéralement Quand le nez Passe
l'horizontale, coupez brutalement
les gaz Avant que le modèle ne soit
arrivé à la verticale, relâchez la direc-
tion Gardez la profondeur et les

ailerons au neutre durant le bascule-
ment. Le modèle a maintenant le
nez vers le bas et commence à
piquer. Pour vos premrers renverse-
ments, vous pouvez ressorttr assez
rapidement en cabrant doucement
dès que le modèle reprend de la
vitesse- Par la suite, il faudra laisser le
modèle descendre à la verticale pour

ressortir à l'altitude de départ Pour

cela, il n'est pas rare qu'il faille légè-

rement pousser à la Profondeur
pour empêcher le modèle de redres-

ser de lui-même

ftop pvissanl
l l peut arriver qu'avec des avions à la

motorisation ( musclée ), la montée
vert icale ne veui l le pas en f in i r .

N'attendez pas que le modèle soit

trop petit et que la visualisation pose

un problème, dès que vous Passez
100 à 150 mètres d 'a l t i tude,  rédui-

sez à mr-gazjusquau basculement
certains ont aussi pour technique de

réduire comolètement un peu avant

l'altitude choisie pour renverser. Bien

sûr dans ce cas, il faut mettre un

coup bref de gaz juste au moment

de botter pour souffler la gouverne

Cela suppose un moteur Parfaite-
ment réglé avec un reprise fiable

En planeut
La figure sera commencée sur une

trajectoire parallèle à la ligne de

crête Nous sommes donc en condi-



tions de vent de travers La Prise de
vitesse sera assez conséquente, plus
que pour une boucle, car il faut
assurer sans moteur une montee
verticale bien visible Un petit palier
horizontal marquera le début de
figure Les ailes devront être parfai-

tement horizontales Cabrez assez
rapidement le planeu; on n'a Pas le
temps de faire un grand arc de
cercle, la vitesse chute vite. Votre
montée se fera autant que possible

avec un fuselage pas exactement
vertical : vu de l'arrière, Ie fuselage
doit légèrement avoir le nez vers le
trou, ceci pour deux raisons : d'une
part pour corriger la dérive due au
vent latéral. Comme la vitesse dimi-
nue au cours de la montee, cette
correction de la dérive devra aug-
menter au fur et à mesure, pour que

la montée soit verticale Deuxième
raison, le planeur ainsi positionné
sera en ( déséquilibre D et cela va
favoriser le basculement, car la gou'
verne n'est pas soufflée par une héli-
ce
Vu de coté. le fuselage ne sera Pas
exactement vertical non Plus En
effet. en planeuç les profils ne sont
pas symétriques et présente nette
ment plus de V longitudinal qu'en

avion. Pour monter à la verticale
sans déviet la portance de l'aile doit
être nulle. et on doit donc voler à

l'incidence de portance nulle La tra-
jectoire doit être confondue avec cet

angle de portance nulle, et donc on

est pas tout à fait à la verticale {voir
schéma)
Ouand la vitesse a diminué, n'atten-

dez surtout pas l'arrêt du planeuI et

bottez assez tot ll vaut mieux au

début botter trop tôt que de Partir
en cloche Durant le basculement, ll

est souvent bon de garder un léger

ordre à piquer On Peut également

appliquer un peu d'atlerons à contre

à partir du moment où le Planeur a
passé 90'  de basculement,  le lacet

inverse aide Au début, vous aurez

tendance à redresser dès que le pla-

neur est revenu en descente vertlca-
le Par la su,te appliquez-vous à for-

cer le p laneur à marquer la vert icale

descendante pour cela, il faut Ia

plupart du temps pousser légère-

ment à la profondeu[ car comme
pour la montée, il faut se retrouver a

l'angle de portance nulle Le fusela-
ge doit donc être un Peu au delà de

la verticale ivoir schéma)

a a
En conclusron
Le renversement est une flgure qui

réclame beaucoup de travall Pour
être exécutée Parfaitement
N'hési tez pas à passer du temPs à
perfectionner son exécution Ëlle
présente en dehors de son coté

esthétique un aspect pratique indé-

niable : c'est la porte de sortie quand

au cours d'une figure {ratée], vous
vous retrouvez le nez en l'air et le

badin dans le comas Etre accoutu-

mé au renversement vous donnera

le réflexe naturel de botter Pour
vous retrouver rapldement dans une

configuration ou la reprise de vitesse

et donc de contrÔle est facile et

naturelle

En planeur, la v
montéê comme la

descente ne se font
pas avec un fuselage
absolument vertical.

t'aile doit être à
l'angle de Portance

nulle qui est tres
différent de l'axe

fuselage.
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